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TAVASZICUp

Tavaszi Cup 2024 - League of Legends

Versenyszabalyzat

Ervényes: 2024.02.05.-t6l
Utoljara firssitve: 2024.02.05.
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1.1. Eletkor

A SZESE E-Sport Tavaszi Cup 2024 (tovabbiakban: verseny) forduldira barki
jelentkezhet aki betoltotte a 14. életévét a verseny napjaig.

1.2, Tartozkodasi hely

A verseny pillanataban minden jatékosnak az eurdpai kontinens teriiletén kell
tartdzkodnia, a részvétel ezen teriileteken kiviilrdl nem engedélyezett.

1.3. Hallgatdi jogviszony

A SZESE E-Sport Tavaszi Cup 2024 elsGsorban egyetemi, fiskolai hallgatok szamara
sz0l, kifejezetten a Széchenyi Istvan Egyetem Hallgatoi részére, azonban a versenyre
barki jelentkezhet. Amennyiben a versenyre tlljelentkezés torténne, abban az
esetben a csapatok regisztracidja az alabbi sorrend szerint vehetd figyelembe:

I.  Széchenyi Istvan Egyetem hallgatoi
II.  Hallgatdi jogviszonnyal rendelkez0 jatékosok
III.  KilsGs, hallgatdi jogviszonnyal nem rendelkezd jatékosok

Ebben az esetben az aktiv hallgatdi statusz igazolasahoz a versenyzoknek be kell mutatni
egy érvényes hallgatoi jogviszonyigazolast a szervezok szamara.

1.4. Csapatlétszam

Egy csapat maximalisan megengedett Iétszama 7 f6, ami 5 kezd0 és 2 csere jatékosbdl
adddik 6ssze. A versenyen val6 indulashoz minimum 5 jatékos sziikséges.

1.5. Csere jatékosok

Amennyiben egy csapat rendelkezik tartalék jatékosokkal, Ugy jatékoscsere
engedélyezett a BO3 mérkozések kozott. Folyamatban 1évo mérkozés kozben a
jatékoscsere tilos!

1.6. Fidkok
A verseny teljes ideje alatt minden jatékos kizarodlag egy jatékfidkkal versenyezhet.
1.7. Eltiltasok

A versenyen nem vehet részt olyan jatékos akinek a fidkja eltiltas alatt al.
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Kommunikacio

A versennyel kapcsolatban tobb kiilonbdz6 kommunikacids csatornan kovethetik a
jatékosok és érdeklddok a bajnoksag lefolyasat:

e E-mail: ElsOdleges hivatalos kommunikacidés csatorna a szervezdk illetve a
jatékosok kozott. Minden fontos informaciot, idépontot, hataridot ezen a csatornal
keresztlil k6zol a szervezl. Elsddleges elérhetdség a versennyel kapcsolatban:
kiss.tibor.1@esport.sze.hu

Battlefy versenyplatform: A legtobb fontos informacid ami a versenyen
részvételhez sziikséges itt is megtalalhatd. A fordulok eldtt 1 déraval sziikséges
megerdsiteni a reszvételt a platfromon (Check-In).

SZESE E-Sport Discord szerver: A verseny ideje alatt szervezokkel torténd
direkt kommunikacié platformja, érdemes a gyorsabb kommunikacid érdekében
itt feltenni a kérdéseket a szervezdk felé.

e SZESE E-Sport social media: Ezeken a fellileteken kdvethetik az érdeklédok az
egyes forduldk eredményeit.

A verseny soran a mérkOzések alatt ajanlott a SZESE E-Sport Discord csatornan az erre
kialakitott szobdakat hasznalni, ezzel megkdnnyitve a kommunikaciot a két csapat illetve
a szervezOk kozott.

1.9. Regisztracio
A versenyre torténd jelentkezés az alabbiak szerint torténik:

I. A csapatkapitany  jelentkezk az  egész  csapat nevében @ a
www.esport.sze.hu/tavaszicup2024 weboldalon keresztl
II. MegerOsit6 email megérkezése utan a kapott kdéddal belépés a Battlefy
tournamentre
III. Ezt kovetGen érkezik még egy megerdsité email, ezzel tekinthetd véglegesnek a
regisztracio.

1.10. Nevezési dij

A nevezés a versenyre ingyenes, nem sziikséges nevezési dij fizetése.

2.1, Alapszakasz


mailto:kiss.tibor.1@esport.sze.hu
https://discord.gg/uDSxWu4hzP
https://www.facebook.com/esportszese
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Az alapszakas soran minden forduldban BO3 mérkdzések fognak zajlani.

2.1.1. Csoportkdr

A csoportkdr 12 csapattal 4 csoportban, Single Round-Robin formatumban (a
csapatok egy alkalommal mérkéznek meg egymassal egy csoportkéron beliil) kerdil
megrendezésre, ahol minden mérkozés BO3-ban keril lejatszasra. A mérkozéseken
az alabbi pontok keriilnek kiosztasra:

GyGbzelem 2-0 esetén: 3 pont
Gybzelem 2-1 esetén: 2 pont
Vereség: 1 pont
Nem megjelent: 0 pont
2.1.1.1. I. Csoportkordk idépontjai
e 2024.02.15. 19:00 - I. forduld
e 2024.02.22. 19:00 - II. forduld
e 2024.02.29. 19:00 - III. forduld
2.1.1.2. Tovabbjutas

Minden csoportbdl az elsd 2 csapat jut tovabb. Pontegyenldség esetén a csoporton
beliili helyezést az egymas elleni eredmények, 3-as holtverseny esetén az egymas
elleni mérkdzések idotartama donti el. (Az a csapat amelyik hamarabb érte el a
gy6zelmet, el6rébb végez)

2.1.1.3. Sorsolas
A csoportok sorsolasa véletlenszerd.
2.1.1.4. Forduldk lebonyolitasa

A forduldk Best Of 3 lebonyolitdsban fognak torténni, az a csapat nyeri a fordulot
amelyik hamarabb szerez 2 gy6zelmet.

2.1.1.5. MérkOzések athelyezése

Amennyiben valamelyik csapatnak nem megfeleld a forduld idGpontja,
lehetdségiik van ezt jelezni a szervezdk felé, és egyeztetni a masik csapattal az
id6pont halasztasardl. A mérkézések mozgatasara csakis az adott napon beliil van
lehetGség és a forduld eldtt legalabb 1 nappal kell jelezni az igényt.
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2.1.2.Kdzépdonto

A k6zépdont6 2 darab 4 csapatos csoporttal, Single-Round Robin formatumban kertil
lebonyolitdsra. Az azonos csoportkdrbdl érkez6 csapatok, az egymas elleni
eredményeiket hozzak magukkal, ezeket a mérkozéseket nem kell Gjra lejatszani.
Minden mérkdzés BO3-ban keriil lejatszasra. A mérkdzéseken az alabbi pontok
keriilnek kiosztasra:

Gybzelem 2-0 esetén: 3 pont
Gybzelem 2-1 esetén: 2 pont
Vereség: 1 pont
Nem megjelent: 0 pont

2.1.2.1. Ko6zépdontd forduldk idopontja

e 2024.03.07. 19:00 - I. fordulo

1. csoport:
i. A csoport 1. helyezett vs. B csoport 2. helyezett
ii. A csoport 2. helyezett vs. B csoport 1. helyezett

2. csoport
i. Ccsoport 1. helyezett vs. D csoport 2. helyezett
ii. Ccsoport 2. helyezett vs. D csoport 1. helyezett

e 2024.03.14. 19:00 - II. fordulo
1. csoport:

i. A csoport 1. helyezett vs. B csoport 1. helyezett
ii. A csoport 2. helyezett vs. B csoport 2. helyezett

2. csoport

i. Ccsoport 1. helyezett vs. D csoport 1. helyezett
ii. Ccsoport 2. helyezett vs. D csoport 2. helyezett

2.1.2.2. Ko6zépdontd csoportok helyezéseinek eldéntése
A kozépdontds csoportok helyezése a megszerzett pontok alapjan
Pontegyenl0ség esetén a csoporton beliili helyezést az egymas elleni
eredmények, 3-as holtverseny esetén az egymas elleni mérkdzések
idétartama donti el. (Az a csapat amelyik hamarabb érte el a gy6zelmet,
elérébb végez)



SZECHENY!I
EGYETEM

UNIVERSITY OF GYOR  mmm

= I

Donto

Az el6dontok és dontok idopontja: 2024.03.23.
A dont6 helyszine: Gydr, PlayIT Show Széchenyi Egyetem Game Fest

3.1. Csoportkorok

A csoportkorok alatt a Tournament Code altal diktalt beallitasokat sziikséges hasznalni.
Probléma esetén Custom Lobbyt sziikséges késziteni, a kbvetkez0 beallitasokkal:

e Map: Summoner’s Rift

e Game type: Tournament Draft

e Allow spectators: All
3.2. Szerver
Minden mérkozést az EU Nordic & East szerveren kell folytatni.
3.3. Tiltott hdsok

Minden hos szabadon valaszthatd, amennyiben valtozas torténne, a szervezok a
megadott csatornakon fogjak jelezni.

4.1. Screenshot

Minden mérkdzés végén a csapatoknak kotelezd feldlteni az eredményrdl egy
képernyoképet a Battlefy platformra, ezzel jelezve az eredményt. Ezeket a képeket és a
mérkdzésekrol késziilt felvételeket 14 napig meg kell tartani. Minden csapatbdl legalabb
egy jatékosnak kell feltolteni bizonyitékot az eredményrdl.

4.2. Csalas

Az eredményekkel kapcsolatos bizonyitékok meghamisitdsa azonnal kizarast von maga
utan. Csalassal megvadolni az ellenfelet megalapozott gyandval és hatarozott
bizonyitékokkal lehetséges, legfeljebb a mérkdzést koveto 30 perccel.

5.1. Check-In

A forduldk el6tt legkésdbb 60 perccel a Battlefy platformon kotelesek a jatékosok
bejelentkezni. Minden csapatnak 15 perc all rendelkezésére, hogy megjelenjen a jaték
lobbyban. Ha az egyik csapat nem jelent meg a mérkozés kezdoidépontja utan 15 perccel
teljes létszammal, értesiteni kell a szervezoket.
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Helyszini jaték
A mérkbzéseket a csapatok a SZESE E-Sport terembdl is lejatszhatjak. Az erre vonatkozd

igényt a regisztracids (rlapon sziikséges jelezni. Nem sziikséges a teljes csapatnak a
helyszinrdl részt venni a mérkdzésen, de ajanlott.

5.3. Késés

A szervezOk elbiralasa alapjan a késd6 vagy nem megjelent csapat biintethetd
pontlevonassal, sulyos esetben kizarassal.

5.4. Jatékfiok

Minden résztvevOonek hozza kell adnia a jatékfiok nevét a Battlefy profiljahoz, pontosan
ugy, ahogy a jatékban szerepel. A jatékosok altal valasztott nicknevek és jatékfiok nevek
nem tartalmazhatnak, vagy utalhatnak semmilyen vulgaris, politikai, vagy szexualis
tartalomra, illetve nem tartalmazhatnak szponzor nevet. Amennyiben a szervezOk Ugy
itélik meg, hogy egy jatékosnév nem Osszeegyeztethetd a verseny értékrendjével, ugy
kotelezhetik a jatékost annak megvaltoztatasara.

5.5. Jatékosok szama

A mérkOzést 5 az 5 ellen kell lejatszani, 4 az 5, vagy 4 a 4 ellen még megegyezés esetén
sem indithatd el a mérkozés.

5.6. Placeholder hasznalata
Placeholder hasznalata hésvalasztas soran nem engedélyezett.
5.7. Mérkozés sziineteltetése

MérkOzés sziineteltetése csak indokolt esetben engedélyezett, pl. kifagyas. Mas esetben
mindkéet csapat teljes beleegyezésére van sziikség. Ilyen esetben azonnal értesiteni kell
a szervezoket. A sziinet id6tartama nem lehet tobb dsszesen 10 percnél és maximum 3
alkalommal vehet0 igénybe egy forduld alatt.

5.8. Mérkozés feladasa

A mérkGzéseket feladni a “Surrender” funkcié hasznalataval nem engedélyezett, minden
fordulot végig kell jatszani a Nexus lerombolasaig.

5.9. Nézok

Spectator meghivasa csak akkor engedélyezett a ha mindkét csapat beleegyezik. Kivételt
képeznek a szervezOk és olyan személyek akik erre engedélyt kaptak (kozvetitok,
adminok).

5.10. Ovasok
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A csapatoknak lehet6sége van dvasra kiilonb6z0 problémak esetén: rossz szerver
bedllitasok, kifagyas, bug, szabalytalansagok. A mérkdzések megdvasa maximum a
forduld hivatalos vége utani 30 percben lehetséges, a szervezok felé jelezve. Az dvasnak
tartalmaznia kell az indokot ami miatt esetleges fellilbiralasra keriilhet a végeredmény,
illetve minden relevans informaciot az esettel kapcsolatban.

5.11. Diszkvalifikacio és kizaras

Amennyiben a verseny soran a szervezok tudomasara jut, hogy a jatékos nem felel meg
a versenyszabalyzatban foglalt feltételeknek vagy kotelezettségek barmelyikének, a
szervezOk a szabalyzatban foglaltak alapjan jarhatnak el a biintetések kiosztasa végett.
A szervez0i csapat fenntartja a jogot az eset kivizsgalasara és akar a jatékos/csapat
azonnali kizarasara, amennyiben a jatékos a verseny zavartalan lebonyolitasaval
Osszeférhetetlen magatartast tanusit. A szervezdi csapat fenntartja a jogot, hogy abban
az esetben, ha verseny soran felmeriil annak gyanuja, hogy a jatékos a verseny
menetét/eredményét barmilyen, a tisztességes versennyel dsszeegyeztethetetlen modon
szandékosan befolyasolni prébalta (példaul: mérkozések eredményének etikatlan
befolyasolasa, jatékbeli csalas stb.) az esetet kivizsgalja és akar a jatékost azonnal
kizarja.

6.1. Kozvetitések az alapszakasz alatt

Sajat jaték kozvetitése az alapszakasz alatt csak szervezdk altal adott biztositott ingame
overlay hasznalataval engedélyezett (igény esetén emailben lehet igényelni a
szervezOktol), legalabb 180 masodperc késleltetéssel ahhoz képest, mint az élében
megtorténne.

6.2. Kozvetitések az eldddntoben és dontdben

Az el6dontdk és dontdk éldben lesznek kozvetitve a SZESE E-Sport csatornadin. A
jatékosok és csapatok nem tagadhatjak meg a meccsiik kozvetitését, illetve nem
mondhatjak meg, hogy miként legyen a mérkdzésiik kozvetitve.

6.3. Média nap

Az el6dontbbe kvalifikalt csapatok minden tagja (ide értve a cserejatékosokat is) az
el6donto napjan a mérkdzéseket megel6zoen kotelesek részt venni a média napon,
amely soran a jatékosokrdl fényképek késziilnek melyekhez a jatékosok kifejezett
hozzajarulasukat adjak A szervezl a fényképeket marketing célokra, a verseny
népszer(isitésére barmilyen fellleten felhasznalja a képek készitésétdl szamitott két
éven keresztil. A fényképek a szervez0 altal biztositott példkban késziilnek el. A
jatékosok (amennyiben erre a szervezo felkéri 6ket) nem zarkdzhatnak el interju adasa
aldl.
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7. Nyeremények
7.1. Versenydijazas

A nyereményeket a szervezd mihamarabb, de legkésobb az elsd forduld kezdete el6tt
hirdeti ki.

Changelog
v1.0 — 2024.02.05. - 13:00



