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1. Altalanos szabalyok

1.1.Eletkor

A SZESE E-Sport Tavaszi Cup 2024 (tovabbiakban: verseny) forduldira barki jelentkezhet
aki betoltotte a 14. életévét a verseny napjaig.

1.2.Tartozkodasi hely

A verseny pillanataban minden jatékosnak az eurdpai kontinens teriiletén kell tartdzkodnia, a
részvétel ezen teriileteken kivilrdl nem engedélyezett.

1.3.Hallgatdi jogviszony

A SZESE E-Sport Tavaszi Cup 2024 elsGsorban egyetemi, fiskolai hallgatdk szamara szdl,
kifejezetten a Széchenyi Istvan Egyetem Hallgatdi részére, azonban a versenyre barki
jelentkezhet. Amennyiben a versenyre tiljelentkezés torténne, abban az esetben a csapatok
regisztracidja az alabbi sorrend szerint vehet6 figyelembe:

I.  Széchenyi Istvan Egyetem hallgatoi
II.  Hallgatdi jogviszonnyal rendelkez6 jatékosok
III.  Kils6s, hallgatdi jogviszonnyal nem rendelkez0 jatékosok

Ebben az esetben az aktiv hallgatdi statusz igazolasahoz a versenyzoknek be kell mutatni egy
érvényes hallgatoi jogviszonyigazolast a szervezOk szamara.

1.4.Csapatlétszam

Egy csapat maximalisan megengedett létszama 7 f6, ami 5 kezd0 és 2 csere jatékosbdl adddik
Ossze. A versenyen vald induldashoz minimum 5 jatékos sziikséges.

1.5.Csere jatékosok

Amennyiben egy csapat rendelkezik tartalék jatékosokkal, ugy jatékoscsere engedélyezett a
BO3 mérk6zések kozott. Folyamatban Iévo mérkozés kozben a jatékoscsere tilos!

1.6.Fidkok
A verseny teljes ideje alatt minden jatékos kizardlag egy jatékfidkkal versenyezhet.
1.7.Eltiltasok

A versenyen nem vehet részt olyan jatékos akinek a fiokja eltiltas alatt al.
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1.8.Kommunikacio

A versennyel kapcsolatban tobb kiilonb6z6 kommunikacids csatornan kovethetik a jatékosok és
érdeklddok a bajnoksag lefolyasat:

o E-mail: Elsddleges hivatalos kommunikacids csatorna a szervezok illetve a jatékosok
k6zott. Minden fontos informaciot, idopontot, hataridét ezen a csatornal keresztiil kozol
a szervezo. Elsédleges elérhetGség a versennyel kapcsolatban:
kiss.tibor.1@esport.sze.hu

o Battlefy versenyplatform: A legtobb fontos informacié ami a versenyen részvételhez
sziikséges itt is megtalalhaté. A forduldk el6tt 1 oraval sziikséges megerdsiteni a
reszvételt a platfromon (Check-In).

e SZESE E-Sport Discord szerver: A verseny ideje alatt szervezokkel torténd direkt
kommunikacié platformja, érdemes a gyorsabb kommunikacié érdekében itt feltenni a
kérdéseket a szervezdk felé.

e SZESE E-Sport social media: Ezeken a fellileteken kdvethetik az érdekl6dok az egyes
forduldok eredményeit.

A verseny soran a mérkdzések alatt ajanlott a SZESE E-Sport Discord csatornan az erre
kialakitott szobakat hasznalni, ezzel megkdnnyitve a kommunikaciét a két csapat illetve a
szervezok kozott.

1.9.Regisztracio
A versenyre torténd jelentkezés az aldbbiak szerint torténik:

I. A csapatkapitany jelentkezik az egész csapat nevében a
www.esport.sze.hu/tavaszicup2024 weboldalon keresztiil
II. Meger0sit6 email megérkezése utan a kapott kdddal belépés a Battlefy tournamentre
III. Ezt kovetben érkezik még egy megerOsit6 email, ezzel tekinthet6 véglegesnek a
regisztracio.

1.10. Nevezési dij

A nevezés a versenyre ingyenes.
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2. Verseny lebonyolitasa
2.1.Alapszakasz

Az alapszakas soran minden forduld Best of 3 (tovabbiakban: BO3) formatumban keriilnek
megrendezésre.

2.1.1. Csoportkdr

A csoportkorok 2 csoportban, Single Round-Robin formatumban (a csapatok egy
alkalommal mérk6znek meg egymassal egy csoportkoron belil) keriil megrendezésre, ahol
minden mérk6ézés BO3-ban kerill lejatszasra. A mérkézéseken az alabbi pontok keriinek
kiosztasra:

GyO6zelem 2-0 esetén: 3 pont
GyOzelem 2-1 esetén: 2 pont
Vereség: 1 pont
Nem megjelent: 0 pont
2.1.1.1. 1. Csoportkorok idopontjai
e 2024.03.06. 19:00 - I. forduld
e 2024.03.13. 19:00 - II. forduld
e 2024.03.20. 19:00 - III. forduld

e 2024.03.27. 19:00 - 1V. fordulo
e 2024.04.03. 19:00 - V. forduld

2.1.1.2. Tovabbjutas

Minden csoportbdl az els6 2 csapat jut tovabb. Pontegyenldség esetén a csoporton
beliili helyezést az egymas elleni eredmények dontik el.

2.1.1.3. Sorsolas
A csoportok sorsolasa véletlenszerd.
2.1.1.4. Forduldk lebonyolitasa

A fordulok lebonyolitadsa BO3 formatumban torténik, az a csapat nyeri a fordulot
amelyik hamarabb szerez 2 gy6zelmet.
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2.1.1.5. MérkOzések athelyezése

Amennyiben valamelyik csapatnak nem megfelel6 a fordul6 idopontja, lehetGségiik van
ezt jelezni a szervezok felé, és egyeztetni a masik csapattal az idopont halasztasardl. A
mérkdzések mozgatasara csakis az adott napon beliil van lehetdség és a forduld elott
legaldbb 1 nappal kell jelezni az igényt.

2.1.2, El6donto

A ko6zépdontdbe jutott csapatok keresztjatékkal dontik el, hogy ki jut tovabb a
dontbbe. A k6zépdonté mérkozései BO3 formatumban keriilnek lebonyolitasra.

2.1.2.1. EI6dontd idOpontja
2024.04.10.

2.2.Donto
Az dontd és a bornzmérk6zés idopontja: 2024.04.17.

A dont6 és a bronzmérkdzés BO3 formatumban kerdil lebonyolitasra.
A dontd helyszine: Gy6r, SZEN Széchenyi Egyetemi Napok

SZESE E-Sport

Y9026 Gyér, Egyetem tér 1. 9007 Gyor, Pf. 701.
™ esportszese@gmail.com &



about:blank

SZECHENY!I
EGYETEM

UNIVERSITY OF GYOR  mm

I

3. JATEKMENET
3.1.A palyavalasztas a Premier rendszer alapjan torténik, a Counter Strikeba beépitett ban-pick
rendszerrel.

3.2.A Premier a Competitive palyavalasztas helyett egy pick/ban fazissal kezdddik. Ebben a
fazisban az egyik csapat kivalaszt két Active Duty mapot, amit bannolni szeretne, a masik
csapat pedig harom palyat valaszthat, amit bannolni szeretne. Ezt kbvetéen az els6 csapat,
amelyik mapot bannolt, valaszthatja ki az adott meccs mapjat a maradék 2bdl.

3.3.A Premierben van egy MR12 (vagy Max Rounds 12) szabaly is, ami azt jelenti, hogy egy
Premier-mérk6zés mindkét fele maximum 12 forduldt tartalmaz, és az els6 csapat, amelyik
eléri a 13 pontot, megnyeri a mérkdzést. Ha a csapatok 24 forduld utan dontetlenre alinak,
a mérkdzés hosszabbitasra keriil. A hosszabbitas hat forduldbal all, és az a csapat, amelyik
el6szor eléri a 16 pontot, megnyeri a mérkdzést.

3.4.Jatékra vonatkozo szabalyok:
Szkriptek:Mindenféle szkript hasznalata tilos a jaték soran, kivéve a vasarlasra, togglezésre
és a demo felvételre vonatkozokat, valamint a r_cleardecals és jumpthrow scripteket. A
résztvevok blintetheték, ha az adott script megtalalhaté a config fajlban vagy jaték
mappaban, még ha nem is hasznaltak.

3.5.0verlayek:
Tilos a rendszer kihasznaltsagara vagy teljesitményére vonatkozo informacidkat megjelenitd
jatékon belllli overlayek hasznalata. Engedélyezettek azok az overlayek, amelyek csak az
FPS-t mutatjak.

3.6.Jatékos kinézetek (Agent Skins):
Tilos a jatékos kinézetek (Agent Skins) hasznalata a verseny soran. Ha a bemelegités soran
ilyen keriil észrevételre, a jatékosnak azt a mérk6zés megkezdése elétt el kell tavolitania.
Ha a mérk&zés mar elkezd6dott, és késébb figyelmeztetik a Versenybirdk, a mérkdzést nem
inditjdk Gjra. A Versenybirok alkalmazhatjak az eseti kivételeket.

3.7.Egyedi fajlok:
Tilos minden egyedi fajl, beleértve az egyedi modelleket, texturakat vagy hanghatasokat.
Az agent skinek hasznalata, valamint minden olyan mddositas, amely a radarra, HUD-ra
vagy a scoreboard-ra vonatkozik, szigoruan tilos.

3.8.1llegalis szoftverek és hardveres eszk6zok:
A jaték grafikajanak vagy texturajanak megvaltoztatdsa grafikus kartya driverrel vagy
hasonld eszkdzokkel tilos. Tiltott minden olyan driver telepitése, amelyen keresztil
potencialis makrdk hasznalhatok.

3.9.Config mappa tartalma:
A config mappaban csak és kizardlag a config fajlok engedélyezettek, minden mas tilos.

3.10. In-game itemek elnevezései:
A résztvevo jatékosok nem hasznalhatnak olyan elnevezéseket, amelyek sértik a Magyar E-
sport Etikai Kodexben foglalt szabalyzati pontokat.

3.11.
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3.12. A versenyt 12 csapat jelentkezésére terveztilk, kevesebb vagy tobb csapat
jelentkezése esetén a valtoztatas jogat fenntartjuk.

A csapatok A, B, C és D csoportra keriilnek elosztasra.

A csoportkoron belili mérk6zések sorsolva lesznek.

A rajatszassal kapcsolatos informacidk késébb lesznek kihirdetve.

A csoportokbdl a legjobb 2 csapat jut tovabb a kdvetkez6 forduldba.

4. Eredmények rogzitése
4.1.Screenshot

Minden mérkdzés végén a csapatoknak kotelezo felblteni az eredményrdl egy képernyOképet a
Battlefy platformra, ezzel jelezve az eredményt. Ezeket a képeket és a mérkozésekrol késziilt
felvételeket 14 napig meg kell tartani. Minden csapatbdl legalabb egy jatékosnak kell feltélteni
bizonyitékot az eredményrdl.

4.2.Csalas

Az eredményekkel kapcsolatos bizonyitékok meghamisitasa azonnal kizarast von maga utan.
Csalassal megvadolni az ellenfelet megalapozott gyanuval és hatarozott bizonyitékokkal
lehetséges, legfeljebb a mérkdzést kovetd 30 perccel.

5. Mérkozések lejatszasara vonatkozo szabalyok
5.1.Check-In

A forduldk el6tt legkésobb 60 perccel a Battlefy platformon kotelesek a jatékosok
bejelentkezni. Minden csapatnak 15 perc all rendelkezésére, hogy megjelenjen a jaték
lobbyban. Ha az egyik csapat nem jelent meg a mérk6zés kezdbid6pontja utan 15 perccel
teljes létszammal, értesiteni kell a szervezoket.

5.2.Helyszini jaték

A mérkdzéseket a csapatok a SZESE E-Sport terembodl is lejatszhatjak. Az erre vonatkozd igényt
a regisztracios (rlapon sziikséges jelezni. Nem sziikséges a teljes csapatnak a helyszinrol részt
venni a mérkézésen, de ajanlott.
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5.3.Késés

A szervezOk elbiralasa alapjan a kés6 vagy nem megjelent csapat biintethet6 pontlevonassal,
sulyos esetben kizarassal.

5.4.Jatékfiok

Minden résztvevonek hozza kell adnia a jatékfiok nevét a Battlefy profiljahoz, pontosan ugy,
ahogy a jatékban szerepel. A jatékosok altal valasztott nicknevek és jatékfiok nevek nem
tartalmazhatnak, vagy utalhatnak semmilyen vulgaris, politikai, vagy szexualis tartalomra,
illetve nem tartalmazhatnak szponzor nevet. Amennyiben a szervez6k gy itélik meg, hogy egy
jatékosnév nem Gsszeegyeztethetd a verseny értékrendjével, Ugy kotelezhetik a jatékost annak
megvaltoztatasara.

5.5.Jatékosok szama

A mérkbzést 5 az 5 ellen kell lejatszani, 4 az 5, vagy 4 a 4 ellen még megegyezés esetén sem
indithato el a mérkdzés.

5.6.Mérkozés szilineteltetése

A mérkbzés csapatonként 3 alkalommal 30 masodpercre sziineteltethetd. Kivételt képez a
jatékos kifagyasa esetén automatikusan generalt technikai sziinet.

5.7.Nézbk
Spectator meghivasa nem engedélyezett.
5.8.0vésok

A csapatoknak lehetdsége van dévasra kilonb6z0 problémak esetén: rossz szerver beallitasok,

kifagyas, bug, szabalytalansagok. A mérk6zések megdvasa maximum a forduld hivatalos vége
utani 30 percben lehetséges, a szervezok felé jelezve. Az dvasnak tartalmaznia kell az indokot
ami miatt esetleges fellilbiralasra keriilhet a végeredmény, illetve minden relevans informaciét
az esettel kapcsolatban.

5.9.Diszkvalifikacid és kizaras

Amennyiben a verseny soran a szervezok tudomasara jut, hogy a jatékos nem felel meg a
versenyszabalyzatban foglalt feltételeknek vagy kotelezettségek barmelyikének, a szervezok a
szabalyzatban foglaltak alapjan jarhatnak el a biintetések kiosztasa végett. A szervezbi csapat
fenntartja a jogot az eset kivizsgalasara és akar a jatékos/csapat azonnali kizarasara,
amennyiben a jatékos a verseny zavartalan lebonyolitasaval 6sszeférhetetlen magatartast
tanusit. A szervezdi csapat fenntartja a jogot, hogy abban az esetben, ha verseny soran

felmeril annak gyanuja, hogy a jatékos a verseny menetét/eredményét barmilyen, a
tisztességes versennyel 6sszeegyeztethetetlen mdédon szandékosan befolyasolni probalta
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(példaul: mérkozések eredményének etikatlan befolyasolasa, jatékbeli csalas stb.) az esetet
kivizsgalja és akar a jatékost azonnal kizarja.

6. Kozvetitések és média nap
6.1.K0zvetitések az alapszakasz alatt

Sajat jaték kozvetitése az alapszakasz alatt csak szervezok altal adott biztositott ingame
overlay hasznalataval engedélyezett (igény esetén emailben lehet igényelni a szervezoktol),
legalabb 180 masodperc késleltetéssel ahhoz képest, mint az él6ben megtorténne.

6.2.Kozvetitések az elddontoben és dontoben

Az el6dontok és dontok éloben lesznek kozvetitve a SZESE E-Sport csatornain. A jatékosok és
csapatok nem tagadhatjak meg a meccsiik kozvetitését, illetve nem mondhatjak meg, hogy
miként legyen a mérk6zésiik kozvetitve.

6.3.Média nap

Az elédontdbe kvalifikalt csapatok minden tagja (ide értve a cserejatékosokat is) az el6dontd
napjan a mérk6zéseket megel6zéen kotelesek részt venni a média napon, amely soran a
jatékosokrdl fényképek késziilnek melyekhez a jatékosok kifejezett hozzajarulasukat adjak A
szervez0 a fényképeket marketing célokra, a verseny népszerisitésére barmilyen fellileten
felhasznalja a képek készitésétdl szamitott két éven keresztiil. A fényképek a szervez6 altal
biztositott példkban késziilnek el. A jatékosok (amennyiben erre a szervezo felkéri 6ket) nem
zarkozhatnak el interju adasa aldl.

~

Nyeremények
7.1.Versenydijazas

A nyereményeket a szervezd mihamarabb, de legkésobb az elsé forduld vége el6tt hirdeti ki.

Barmilyen kérdés esetén keressetek minket a info@szeseesport.hu email cimen vagy Discordon!
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